V RAKETE

Zkuste spojeni s vysadkovym modu-
lem, stanici a translaénim satelitem.
Jdéte do pokoje a ze skiinky vezméte
sifrovaci kli¢. Vratte se do fidici mist-
nosti, zasunte kli¢ do panelu a spojte
se s IDC. Dostanete prikaz vyckat,
jdéte tedy do pokoje, lehnéte si na
postel a usnete. Po probuzeni jdéte
opét do fidici mistnosti a pokuste se
spojit s vysadkem a stanici. Pak se
spojte znovu s IDC. Dostanete
instrukce k odletu na planetu. Jdéte
do pokoje a na pocitaci si prectéte e-
mail s kody. Vezméte si skafandr, kysli-
kové bomby a energeticky clanek.
Sjedte do odletové haly, ovladacem
na zdi zapnéte jerdb a presunte lod’
nad odletovou sachtu. Vyjedte do dru-
hého podlazi a v ovladaci mistnosti
natankujte lod, otestujte jeji systémy
a povolte odlet. Jdéte do odletové haly
a mizete odletét na planetu...
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Pred rypadlem vezméte trubku.
Vstupte do chodby stanice. Hned za
dvermi je mozné vzit kyslik (dochazi).
U vnitrnich dveri vstupni chodby
zadejte kod (ktery jste obdrzeli e-mai-
lem - 25997). Dvefe od WC otevrete
trubkou. Na WC rozbijte tyci zrcadlo
a vezméte strep. Strepem rozriznéte
mrtvole kosili a vezméte ji ndhrdelnik
s ID chipem. Nyni se da jit do sektoru
2. Snizte z termindlu Exposure level,
aby se daly otevirat dvere od mistno-
sti. V Air extractoru vypnéte obé jed-
notky, jinak se brzy vycerpa veskerda
energie na stanici. V laboratori vez-
méte ze skrinky kli¢ k Emergency Exit,
sroubovdk a baterii. V mistnosti se
skafandry seberte z lavicky maly Srou-
bovdk. V servisni mistnosti naplnte
bombu jednou vodikem a jednou kysli
kem, bombu pokazdé vypustte v Emer-
gency Exit, level 4. Rozbijte tyci kryt
zarovky, z termindlu zapnéte pozarni
poplach... BUM!! Nyni muzete projit
do level 4.

V level 4 se nedd dostat do dru-
hého sektoru, takze prozatim v mist-
nosti, kde je ovladani napdjeni vytahu
a véze (jesté nemate opravnéni ho
zapnout), vypacte tyci skfinku a vez-
méte kli¢ k servisni sachté. Servisni
Sachtou muzete projit do level 2. Celé
patro je bez energie, takze nejdrive
musite z ovlddaciho panelu zapnout
doddvku energie do obou sektort. Pak
prohledejte pokoje posddky, v supliku
najdete elektronického asistenta,
pomoci malého Sroubovdku z néj vyn-
dejte baterii, kterou stejnym postu-
pem vlozte do asistenta leziciho na
stolku. Listovanim najdete kéd zamku
ve 4. pate pro vystup na strechu.

V $upliku seberte nabijecku a ndz.
Sachtou prolezte do 1. patra, ve
skladu vezmeéte ndradi na opravu
elektroinstalace a z krabice el. rozva-
_ déc. Vstupte do spojovaci chodby
~andradim opravte el. vedeni do rafi-
- nerie.
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Jak na tuto ¢eskou hru si pre¢tete v nasem ndvodu.

Vstupte do rafinerie, hned za
dvermi z ovladaciho panelu prepojte
vstup energie a neposkozené vedeni.
Aby bylo mozné zpfistupnit druhé
patro, ve kterém nejde hydraulika,
musite ve strojovné odsroubovat
vyhorely rozvadéc a dat misto néj
novy. V pokoji zasurite do zasuvky
nabijecku a do ni baterii (trva cca 4
minuty, nez se nabije). Ze skrinky
vezmeéte reflektor a 1. kli¢ k sejfu. Na
stole si prohlédnéte casopis
a najdete listecek s ID kédem San-
dry. Na chodbé z termindlu pomoci
Lokdatoru najdete polohu Sandry, je
mrtvd a zasypand v hornim pra-
chodu do rafinerie. Na chodbé
v kouté vezméte lopatu a z nabijecky
baterii, kterou pouzijte do reflektoru.
Jdéte do druhého patra rafinerie
a do priichodu. U zdvalu pfipevnéte
na strop reflektor a lopatou
odhrabte Sandru. Vezméte ji z krku
ID chip a vratte se do stanice. Nyni
jiz mtzete v Networku ovlddat ener-
geticky a ventilacni systém. Zapnéte
napdjeni sektort v 1. a 4. patfe,
jdéte v prvnim patre do strojovny
a zapnéte termoregulacni systém.
Jdéte do 4. patra a vystupte na stre-
chu, pouzijte kod 31442. Ty¢i otocte
ventily u kyslikovych nadrzi a v Net-
worku nastavte vzduch do patra 1
a 2, kde se nyni obnovi atmosféra.
Jdéte do 2. patra hibernac¢ni mist-
nosti a provedte dehibernaci Glatte-
rové, potom po ozndmeni jeji smrti
vezméte opét ID chip, ktery vam zpri-
stupni prakticky celou stanici.

V laboratori vezméte plazmovy
hordk a kontejner s tekutym kysli-
kem. Z ovlddaci mistnosti zapnéte
napdjeni vytahu a véze. Nékolik
minut po dehibernaci se zaéne silné
prehrivat poskozeny hlavni reaktor.
Jdéte ihned do druhého patra rafine-
rie a pouzijte tézky pancérovy ska-
fandr a deaktivujte reaktor. Vratte se
zpét do rafinerie. Ve 4. patre ve
skladu otevrete bednu a vezméte
plochy sroubovdk. Jdéte do jidelny ve
druhém patre, odsunte zidli a $rou-
bovakem odsroubujte mfiz a pro-
lezte do skladu, kde vezméte kladivo
a jidlo. Ve druhém skladu ve 4. patre
polijte zdmek tekutym dusikem

a uderte do néj kladivem, otevrete
skiif a vezméte klic na matky.

Nyni musite zprovoznit zdlozni
reaktor a telekomunikacni systém.
V 1. patre vezméte kontejner na
palivo do reaktoru a jdéte do skladu
paliva v rafinerii. Vsurite kontejner do
Sachty a presunte do néj palivo.
S palivem se vratte do stanice
k zdloznimu reaktoru. Kli¢em odsrou-
bujte matky a sundejte viko. Vsunte
kontejner do reaktoru a zavrete viko.
Stejnym postupem naplnte i druhy
palivovy ¢lanek. Otocéte obéma ven-
tily a z ovlddaciho panelu postupné
spustte reaktor. Jdéte do telekomuni-
kacni mistnosti ve 4. patre a spojte
se s materskou lodi, bude vém oznd-

meno, ze lod je naprogramovdna na
zniceni stanice, musite se tedy spojit
s IDC, aby Gtok zrusili. Jdéte do 1.
patra a ve skladu vezméte navijak,
lano a hak, které pouzijte na navijak.
Vyjed'te do véze, vylezte ven k posko-
zenému panelu, Gderem kladiva
shodte prvni ¢ast, potom odsrou-
bujte a shod'te dolt i druhou cast.
Pripevnéte navijak a spustte lano na
strechu. Vratte se do skladu v 1.
patre a vezméte nové panely a sou-
castku do vysilace. V mistnosti pra-
lezu na strechu si odlozte druhou
¢ast panelu antény a prvni pripev-
néte na strese na hak. Vyjedte na
véz, u ovlddaciho panelu vypnéte
budici obvody a vyménte vadnou sou-
castku (musite vypnout budici
obvody, jinak vas el. proud zabije).
Vylezte ven a vytdhnéte prvni ¢ast
panelu antény a pripevnéte ho.
Spustte navijak a stejnym zplsobem
pripevnéte druhou cast antény. Jdéte
do telekomunikacni mistnosti

a spojte se s IDC, ktefi zrusi Gtok

a podaji nové instrukce.

V mistnosti s centralnim pocitacem
plazmovym hordkem upalte zamek
a ty¢i oteviete vnéjsi pameétovy kryt.
Zadejte kod 04876 a otevrete vnitrni
kryt. Vyjméte pamétovy modul
a nozem z néj vyndejte chip. Ten
v laboratori ve 3. patre dejte pod
laser a vymazte ho. Chip vlozte do
modulu a zasunte zpét, systém se res-
tartuje a ziskate pristup ke vSem
systémuam. Muzete si prohlédnout
konzoli u serveru, je tam pdr zajima-
vych informaci. V hlavni ridici mist-
nosti vezmete VR bryle, zapnéte
paprsky a vstupte do virtudlni reality.
Tam vypnéte laserovou clonu pred sej-
fem a deaktivujte délo obranného
systému. Sundejte si bryle a jdéte do
pokoje velitele, v supliku vezmeéte
druhy kli¢ a jdéte k sejfu. Zasunte
klice do zamkl a zadejte kod 20991
pro otevreni sejfu. Po otevieni se podi-
vejte dovnitr, zjistite, ze sejf je
prazdny.
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Spojte se s IDC a poslou vam
posledni instrukce. Ve 4. patre v zadni
Casti skladu vezmeéte kli¢ na zapus-
téné matky a v 3. patre v mistnosti se
zbranémi vezméte ze skriné klic
k autodestrukénimu systému a dvé
bomby (jedna je ve skrini a druha
v krabici). Jdéte do prichodu do rafi-
nerie a chodbou k Sachté s evakuacni
raketou. Nahore seberte ze skrinek
aktivaéni klice, sjedte vytahem dold
a v spodni mistnosti vlozte klice do
zamka. Zadejte startovaci sekvenci
30957 a raketa se zacne pripravovat
ke startu. Jdéte do rafinerie, v prvnim
patre seberte v pokoji z horni policky
ovladani k bombé a jdéte do rafine-
racni haly ve druhém patre. V hale
v zadni ¢dsti otevrete pomoci vypi-
nace sachtu k lozisku. V Sachté je
nahore tladitko pro otevreni krytu
bomby. Otevrete poklop trubky
vedouci k lozisku. Klicem odsroubujte
Ctyfi matky drzici viko bomby. Vylezte
na jerab a postupné odstrante viko
a presunte bombu nad sachtu.
Shod'te bombu do Sachty. Jdéte
k autodestrukcnimu systému
a zasunte aktivacni kli¢. Zadejte kod
11875. POZOR!! Musite mit u sebe
obé bomby a ovladac. Aktivujte
systém a jdéte k evakuaéni raketé. Po
vstupu do priichodu vypadne el.
napdjeni v celé stanici. Jdéte a na
prvni dvere k evakuacni sachté umis-
téte bombu. Odpalte ji (musite utéct
mimo dosah vybuchu) a to samé pro-
ved'te i u druhych dveri. Nyni mate
pristup k raketé a muzete odletét...
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