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PřítmÍ
Jelikož hra Přítmí ze zářiiového Score CD potrápila neieťlnoho aťlventoro-
loqa' rozhodli .isme se nvní uveřeinit kompletní řešení.

Z pov|oče pokjdi doprovo, 2x nohoru
o dopředu. Zde si prom|uv s Jónským.
Vroť se pok k poní Vovesné. Po rozho-
voru se otoč k oknům o mezi křes|em
o |ompou projdi po římse ož do Lieber-
monnovo bytu' Proh|édni si sto|ek
s te|efonem. Je zde |ístek od Vey o dióř.
Ten otoč o seber |ístek přilepený
zezodu-Zvedni telefon o ooslechni si
zpróvuz Memoboxu. Př i  odchodu
z bytu o pok i z boróku si ještě promIuv
s komisořem.

DEN 2
Vroť se no místo činu - do sk|eoo
(2x dopředu o pok pod|ohou zs zóbro-
d|ím). Jdi dopředu o u koncejednoho
z trómů uprostřed obrozovky seber teni-
soý míček. Ještě je zde toky k|íč - osi
centimetr nod popírem, no němž stojí
jedničko. Ten toky seber o vydej se no
půdu. Těsně pod schody no střechu se
otoč do|evo. odemkni si k|íčem ze
sk|epo o po k|iknutí no hlovu ved|e
|ompyzodej, nevím pročJHWH (tj.
Jehowoh). Seber komínek. Pok o|e
budeš vyrušen ženou. Jdi zo Jónským
do sonotorio. K|ikni no dveře vzodu
v chodbě o oo rozhovoru se sestrou se
vroť domů. Seber bíý p|óšť fie ved|e
zvětšovocího přístroje) o jdi zpět do
sonotorio. Zde jdi do|evo (!) o dopředu
k oknu. Pok vejdi dovnitř o no dveře, no
něžjsi před chví|í k|epo|, použij popírek
od Liebermonno. Jónskýti pok u okno
venku prozrodíjméno - Šo|e Hoten'
Domo v br|ohu pro|istuj te|efonní
seznom. Je no te|efonním sto|ku v|evo
od dveří. Dozvíš se jeho odresu. Tím se
ti no mopce zpřístupní do|ší |okoce.
Zoregistruj schrónky noprovo, později
se sem vrótíš. Jdi dopředu o no stěně
v|evo prostuduj seznom nójemníků. Pok
pokročuj nohoru do byu. Ve voně pro
h|edej mrwo|u o přečti si vzkoz.Z|ed-
ničky seber k|íče o jdi no po|icii. Po
nóvrotu domů si prom|uv s dr. Vojtíš.
kem, kteý tom no tebe čekó. Po rozhe
voru se vydej do boru, čekó tom Veo'

Ronde všok pro tebe nekončí dost
sIovně.

DEN 3
No po|icii si promluv s komisořem. Pok
jdi k Honkovi o pomocíjeho k|íčů si od+
mkni schrónku do|e. Vroť se ke komisoři
o v konce|óři jdi dopředu k počítoči. Pou-
žitím popírku ze schrónky se dozvíš KoIi.
movu odresu. V Muzeu si oromruv
s Vojtíškem o požódej ho, oby přines|
střep. JokmiIe odejde, prohIedej jeho
konce|óř - zejméno kortotéku pod Voro-
nosiho p|okótem. objevíš zde popír od
Vey. Po rozhovoru o odchodu z mistnostl
vejdi do proých dveří o dostoneš se do
goróží pod Muzeem. Vroť se zose zpět
o z Muzeo odejdi zo Kolimem. Vprovo
od boróku porkujejeho outo' Proh|édni
si vzkozzo bočními dveřmi. Pok b|íže
prozkoumej zodní čóst outo - dveře do
kufru o zómek (m ezi SPZ o ku|oým zno.
kem Skody). No tento zómek použij teni-
sók ze sk|epo o dostoneš se dovnitř. Při
zostóvce v Muzeu vy|ez z outo o 2x pro
zkoumej největší bednu. Výs|edkem
bude, že se ocitneš no místě rituó|u.

DEN 4
otoč se doprovo o pokročuj dopředu.
No horním kroji komene leží kousek od
sebe foťók o fi|m. obojí seber o vroť se
do město. Běž zkusit dót vyvo|ot film.
Nic z toho o|e nebude. Pohovoř si
i s komisořem. Jdi se do boru ožrot. Po
krótkém epi|ogu hro končí.

Rodek Lukóš

DEN 1
Ve svém br|ohu seber ze sto|ku ved|e
gromofonu fotopopír. Chví|i počkej, při.
jde detektiv o vyslechne tě. Po jeho
odchodu k|ikni no zósuvku pod p|okó-
tem Rol|ing Stones. V nosto|é tmě
musíš nejprve nojít šňůru (kurzor se
zde změní v ruku) o tu pok dót zpět do
zósuvky (provou myšíji vybereš z inven-
tóře o k|ikneš jí no zósuvku). Jdl ven
o odevzdej s|ečně fiIm k vyvo|óní. Po
nóvrotu domů jdi znovu ven - tentokrót
no místo činu. Po rozhovoru s komiso-
řem se opět ocitneš domo. Do třetice
jdi ven vyzvednout si vyvo|oný fi|m. Ten
pok odnes no komisořství. Domo pok
proh|edej šup|ík o vyndej z něj fi|m. Pro-
jdi dveřmi s p|okótem o v místnoŠti
seber z po|ičky lóhev s ýojkou o usto-
|ovočem. Vroť se zpět o no stěně ved|e
dveří s p|okótem zmóčkni vypínoč (|e
mezi obrozem o nóstěnkou). otoč se

o zmóčkni vypínoč. Pok
negotiv prozkoumej. No

jednom snímku uvidíš
postovu stojící v průjezdu.

Prozkoumej ji, vypínočem vypni
svět|o o po|ož fotopopír no desku.
Zopni o vypni proud, otoč se do|evo ke
kódinkóm. Dej do nich exponovoný
fotopopír, obys požodovoný snímek
ýo|o|. Vypínočem u dveřívypni čer.
vené svět|o o snímek odnes no komisoř-
ství. Domo pok znovu proh|édnl
negotiv' No jednom snímku v|evo oo
toho s mužem v průjezdu leží u dveří
sekero, potrně vrožednó zbroň. Pro-
h|édni si ji Iupou o odejdi o tom uvědo
mit komisoře. Toho tvé vysvět|ení
neuspokojí. Jdi tedy opět no místo činu.
Nejprve dopředu. Zde si proh|édni
dveře do sk|epo. Přes po|icejní pečeť se
o|e nedostoneš. Vroť se o obroz zoět
(v |evé čósti schody nohoru o uprostřed
dveře do sk|epo) o pokročuj rovně
dozodu (! - šipko dozodu se objeví
pouze no mo|ém prostoru Vprovo od
zodních dveří). Zde si proh|édnr poo-
|ohu zo zóbrod|ím. Je to olternotivní
vchod do sk|epo. Zotím tom o|e nemů-
žeš, protože tom ještě po|icojti neskon-
či|i' Vroť se zpět do ho|y o proh|édni si
seznom nójemníků ved|e dveří oo
sk|epo. Až se dozvíš jméno (Anostózie
Vovesnó), vyjdi po schodech nonoru.
Pokročuj do|evo no pov|oč. Proh|édni si

doprovo o do kódinek no|ej ýojku Liebermonnovy dveře o zoklepej no
ffi j 9 o usto|ovoč. Prozkoumej zvětšovócí pří- dveře ved|e. Pópovídej 
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. |oiiVou",-lffi.q&*..Tr{# stroj. Nohoru dej vyvo|oný negotiv nou, odemkne ti pok áveře.no půdu.
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