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9 o skvélych Brandch Skeldalu je
Dreamland dalsi ¢eskd pohoda,
kterd dostavd osm z deseti. Ups,

ted jsem vam asi trochu pokazil slav-
nostn{ zavére¢né nahlédnuti do tabulky
hodnoceni, ale coz - prasata pidjdou
ste;ne na pordzku a syreckové slunce
rdno opét vyjde. Ceskych adventur je

v posledn{ dobé jako safrdnu a jejich kva-
lita se po povedeném Poldovi vysvihla
dost nahoru, ale tak vysokou latku, jakou
s Dreamlandem nasazuji nadsenci z Top
Galaxy, nebude lehké preskocit. | silné

) metrovy ¢ernoch by sni
e ¢esti bili muzi, kteri

neuméji skaka
Lidem z Top Galaxy trvalo pomérné
dlouhou dobu, nez se jim podafrilo pre-
svédcit me, Ze se nejednd o zadny: .
narychlo prelozeny podvrh, ale skutecné
o hru Eeského plvodu. Ne, to nenf tim, ze
bych byl neverici Andrew nebo pan Zaujo-
tej proti vSemu Ceskému, ale predstavte
si, ze na v@s z monitoru vybafne néco gra-
ficky i animacné hodné podooneho Bro-
ken Swordu nebo Monkey .
de se vam snazi nam
i a hra. Vod
udélala svoje, a tak jsem jim
nakonec uveéril, Zze se opravdu
jednd o ceskou hru ,od
kosti® (nakonec se ukazalo,

ze jsem dobre udélal, protoze, ac¢ to zni
neuvéritelng, opravdu tomu tak je).
Kromé zjevné vyvedené grafiky se vase
usiska budou moci pokochat i pohodovou
hudbou a mozek se prijemné povarit nad
obrovskou spoustou zamotanych origindl-
nich ,pucli”. Ale nepredbihejme.
Pohodova instalace udeéla misto slus-
nému intru a pak sup, hned skacu do hry.
Takovd rychlovka je mi potésenim; nemu-
sim se babrat s nastavovanim zadnych
technickych nesmysli a 1 MB sezraného
mista na twrdym disku jesté nikoho o cest
nepfipravil. Tohle vSechno mi ale jen tak
bleskne hlavou a zmizi, protoze, zirajic na
monitor, mackdam sviij xicht do ironické
grimasy a skfehotam: ,Ale-no tak, tohle
prece neni ¢eska hra!“ Fantasticka gra-
fika hned prvniho herniho obrazu je na
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prvni pohled o nékolik Fada
jinde nezli cokoli jiného
z ¢eské kuchyné. Jak Gooka,

deovi-a-dalsich dosavadnich ces-
ych hrdch uz vibec nemluvg, se
s takovouhle grafikou nemohou ani
pozdravit na ulici, aniz by se vsechny
zacervenaly studem. Jestli jste nekdy

ture nebo z novéjsich americkych adven-
tur tfeba Blackstone Chronicles, tak
Dreamland je nakreslen stejné kvalitné,
ne-li dokonce lépe! Ne, tohle neni rouhdani
odrikdvané v poslednim tazeni éerstvé
zesileného redaktora, je to takrka nepo-
chopitelnd realita. Nepochopitelnd
zejména proto, ze jsme ztrdceli tolik Casu
s vécmi, jako je Gooka, Horké léto, Posel

- Swordu paralaxné (ve vice vrstvach) scrol-

tak Polda, o Horkém lété; Asmo-
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bohu atd., a pfitom ndm tu primo pred
nosem uz dva roky vznika néco takhle vel-
kolepého a nikdo si toho ani nevsimne! Je
to samozrejmé chyba nds, novindra, ze
jsme ji véas nevystdrali a nezacali jeji pri-
chod véas opévovat. Prosil bych nekame-
novat.

Graficky i herné je hra rozdelena do
dvou fdzi - prvni fézi je normalni hrdcova
,realita”, odehrdvajici se v komplexu
kasin a hotell na orbitdlni stanici na
obézné drdze okolo Zemé, a fazi druhou
jsou svety virtudlni reality, do kterych si
hrd¢ obéas odskoci, aby naplnil mazanou
déjovou zdpletku. Kazdy ze svétd je totiz
graficky zpracovdn jinak. ,Normélni“ svét
je poctive ruéné vykreslen a mnoho z jeho
obrazovek se stejné jako treba v Broken

luje do stran podle toho, jak se po nich
hemzite. Svéty virtudlni jsou naopak fan-

- tasticky vymodelovény v 3D studiich
~arucneé kreslené v nich zstdvaji pouze

herni postavicky. V Dreamlandu nebu-
dete jen jednou postavou - postav tu
budete hrat skoro deset. Kazda z nich je

_ detailné animovdna a pohybuje se ve
~ vlastnim svétg, ktery ma svou logiku, své
vidéli Broken Sword, The Faerytale Adven-
- Gcel. Celkové tu mluvime o sto deseti

vlastni grafické ztvarnéni a sviij specificky

obrazovkach rozdélenych do osmi (!) riiz-
nych svétd s primérnou dobou hratel-
nosti okolo jednoho tydne poctivé pdrky,
coz znamend, ze je Dreamland (nacpany
na dvou CD¢kdch) nejen nejrozsahlejsi
¢eskou adventurou vibec, ale rekl bych,
Ze je svou neskutecnou délkou snad jesté
rozsahlejsi nezli napr. Broken Sword 2,
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ktery byl ponékud kratsi a podobné tech-
nicky zmdknuty.

Pfibéh je neobvykle origindIni a zaji-
mavy, béznd demence trapnych zdpletek
ostatnich ceskych adventur se Dream-
landu jakoby zdzrakem vyhybd, a tak tu
mdame ndpadité, cyberpunkem Smrncnuté
sanjcfiksn (he?), zaobirajici se nevysvétlitel-
nymi vypadky virtudlnich VR svétd*,

z nichz jeden skonéi naprostym zesilenim
zakaznika, a vy se jako zkuseny novindr
vyddvate do vesmirného shluku lidské
neresti vy¢muchat, o co vlastné jde. Dre-
amland, jak se vesmirnd stanice po pravu
zove, je vlastnén nékolika megakorpora-
cemi, které pochopitelné nemaji zadny
zGjem na tom, aby se zdhadné zesileni
vysveétlilo, a tak vam nejdrive naznaci, ze
strkate nos nékam, kam nemate, a kdyz to
nepomiize, pokusi se vam jej rychle odstra-
nit, abyste snad néco nevy¢muchali. Jak
stoupd pocet blekotajicich lidi s pénou

u huby, zdpletka se zamotdava a vy v pri-
behu svych vlastnich ,cmuchacich” ponort
do virtudlnich svéta zjistujete, ze tu jde

0 néco hodné velkého a hodné mazaného.
Pri té prilezitosti budete (Cisté prakticky
vzato) ,za jedny prachy” hned nékolika
hernimi hrdiny najednou: vychytralym novi-
ndrem, osobnim bodyguardem $ileného
védeckého tymu, kosmonautem motajicim
se ve skafandru ve vakuu, policejnim
inspektorem resicim v minulém stoleti p¥i-
pad ozivené mrtvoly, portugalskym némofr-
nikem hledajicim svého ztraceného
bukanyrského kamarada... Staci? Pokud ne,
tak mazete pokracovat. V Dreamlandu
budete také inteligentni opici, dobrodru-
hem v amazonském pralese, kosmonau-
tem ve skafandru ve stavu beztize,
ndjemnym vrahem, ktery se mize ménit

z muze na zenu, staroegyptskym detekti-
vem vySetrujicim vyloupeni hrobky a tak
ddle az do zblbnuti, protoze na ty dvé
CDcka nacpand daty, zvuky a grafikou oz
k prasknuti se uz vejde ledaco. Pri tom
vsem se mnohokrat neubranite nutkavemu
pocitu onoho zdravého kasle, ktery ti opti-
mistictéjsi z nds nazyvaji ,smich”; speci-
alné jedna nebo dvé situace jsou opravdu,
pesimisticky reseno, takto kasloidni.

Logickych hadanek typu ,pouzij libo-
volny predmét A na libovolny predmét B*
jsou tu doslova stovky a jejich obtiznost
se pohybuje od trapné az po silené tuhou,
nezdvissimo na tom, v jaké fazi hry se
nachdzite. Kromé bézného pouzivani
vSeho na vSechno jsou tu rtzné casované
nadanky, logické puzzly, kombinovéni
oredmétl v inventdri, ,dialogové” rébusy,
ofi kterych si musite néco slozité ,vyke-
cat” z ostatnich hernich postay, a je tu

nestastny pixel hunting. Ne, pockejte,
nelekejte se, pixel hunting neznamend
souloz s opickami, je to prosty terminus

s pro smidlani kurzorem po obra-
zovce ve snaze najit ty nejdrobnouckalitin-
«atéjsi pidipredmeéty, které prostym okem

nevidite, ale kursor je ¢asem odhali. Jak

= vy$e vysypaného jisté samo vyplyvd,

ano, Dreamland je opravdu hodné tuhd
adventura, kterd své dimyslné taje neod-
hali nikomu zadarmo. Budete kysnout, az
se z vas bude koufit, a zuFivé bouchat
pesti do stolu, kdyz zjistite, ze Feseni
drtivé vétsiny probléma podléhd zakonim
prisné logiky, ale originalita hadanek je
pfitom natolik absolutni, Ze vds to:
,...5akra nenapadlo...“, ,J4, blbec...
(plac),” a tak podobné. Napriklad v jeden
moment, a budete mi asi vdécni za to, ze
jsem to takhle prozradil, se budete muset
dostat do zamcenych dverf, které zevnitf
hiidd robot. Téch pdr predméti, které
zrovna mate u sebe, vém k niéemu nepo-
muzou, a tak nezbude nez experimento-
vat. Vysledkem experimentt bude
nasledujici feSeni: namazat si drzku kecu-
pem. Az se tak stane, vas chudinka novi-
ndr se zac¢ne naoko svijet bolesti a ukdze
se pres kukatko robotovi. Robot
poslechne svdj prioritni povel - pomoci
zranénému cloveku - otevre dvere a cink -
dostane do palice palici, ze uz si nikdy
neupsSoukne ani elektrovolt. Jindy je z vas
namornik, ktery se musi slozité dostat

nad podobnym
nepozastavil, ale
rody liny Cech pridé ‘
nostnim resenim hry? To tu fokticky je
nebylo.

Oddélenf chybek tentokrat takrka
prdzdnotou. Chybky jsou tu jen dv
tam malicko trapné dialogy mezi poste-
vami a ponékud zmatené ukladani pozic
které vds obcas pri nahrani oberou
o néjaky ten predmeét a vy jej musite zis-
kat znova. Ale to by se oboje dalo pre-
kousnout, vezmeme-li v potaz, Ze je
Dreamiand nejmasivnéjsi pivodni ceskou
adventurou vsech dob (vSeobecné nejroz-
sahlejsi ¢esky mluvici adventurou je
v tento moment ndmi prelozeny Quest for
Glory 4, nachdzejici se v pfistim SCORE
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CD, ale ten pochopitelné nevznikl u nds
v Cechéch, ale pouze ,u nds v redakci”).
Navic ma Dreamland fantastickou gra-
fiku, schopny zvuk, prezitelnou hudbu

a viechno to korunuje zajimavy a slusné
zamotany origindlni pribéh. Takze, jestli

~se v obchodech bude Dreamland prodé-

vat za néjakou rozumnou ,ceskou” cenu,
jako Ze tomu tak s nejvétsi pravdépodob-
nosti bude, viibec se nerozmyslejte,
jakého softwarového partdka si na néja-
kou tu romantickou zapdrku sehnat, pro-
toze Dreamland je tak jasna trefa do

> ho jako kterdkoli dlouhonohd éerno-

A <« Chlastani na pracovisti
se nerozp..., pardon, neVY-
pléci!

A Romeo péje pod oknem
o lasce, Julie mu odpovida
Molotovovym cock-tailem

2500: O¢ekdvané zpozdéni
dvacet svételnych let. Toto
zpozdéni se miize zménit.

< ,Hrobnik se nabalzamo-
val v pracovni dobé, pane!”




