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Akt 3. Duna 2000. Hru hrém
s rodem Ordd a sem v misi, ve
které mam obsadit Atreidskou
bazi. Po obsazeni viak brzy prijde
organizovany a tvrdy Gtok ze
strany Atreidd, kterému moje
odvazné, aviak slabé jednotky
odoldvaji jenom velmi kratkou
chvilku. Co s tim?

Tak k tomu ti mohu jenom
poradit jedno: én taktiku
Muzes naprikiad v nutné sebeo-
brané obétovat néjaké budovy
a teprve potom soustredit sve
vojdky na jednotlivé nepritelovy
jednotky. V nt je mnoho.
Vérim, ze nakonec vyhrajes.
Drzim ti palce.

Zasekl jsem se ve hre Indiana
Jones 4: The Fate of Atlantis.
Jsem v Minotaurové bludisti. Sop-
hie je zavrend v cele. Strazce
jsem zabil, potom jsem Sel do
Canalu a projel jsem ho na crab-
like raft (na tom krabovi). Tune-
lem jsem se dostal k velkym zelez-
nym dverim, u kterych stoji sentry
statue. Kdyz po zebriku vylezu na
statue k chest plate, musim tam
pouzit nékteré soucdstky, které
jsem drive nasel. Mam statue-
part, bronze spoked wheel a cres-
cent-shaped gear a orichalcum.
Zkousel jsem to vselijak pouzit,
ale na nic jsem neprisel. Byl bych
vdm velice vdécny, kdybyste mi
nékdo poradil, co mdm udélat,
pripadné, kde mém ziskat chybé-
jici soucdstku (jestli mi néjaka
chybi).

Pointa je v tom, Ze soucdstky,
které jsi sebral, musis poskla-
dat podle ndkresu na skrince,
ve které se nachdzel crescent
shaped gear. U dvefi do centra
Atlantidy spoj retéz se dvermi
a oprav robota (USE LADDER
WITH SENTRY STATUE, OPEN
CHEST PLATE, LOOK AT CHEST
PLATE a sestav jeho vnitfnosti,
vloz orichalcum do otvoru.

V momenté, kdy robot pohne

vas

pazi, spoj druhou &ast ruky

s Fetézem. Znovu se podivej do
jeho utrob a prehod BRONZE
GEAR z levého horniho na levy
dolni kolik a znovu stroj spust
pomoci orichalca.). Vrat se

k Sofii, dej ji podpéru a otevri
jeji klec. Donut ji, aby klec

deprela tyci.

Tak, Médo, délej, vylez! Uz to
estava byt vtipné!

Obracim se na Vas se zdkysem
ve skvélém dungeonu EOB 2.
V podzemnich levelech jsem
posbiral étyfi rohy a nevim, co si
mam s nimi pocit.

Vskutku vaznd zdvada (bez
ronie). Tviij problém je totiz
zny. Tyto Etyfri
tevfou cestu do
1, do Silver
i mistnosti,
na prvni
se zady
du az uvidis
e naproti tobé.
hto dvefi

u sten; zatrub na jednotlivé
rohy a mas po starostech (pro-
zatim).

Adam ze Slovenska nevi, jak
md od prodavace rakvi ziskat kli¢,
presnéji receno, jak jej ma zavrit
do truhly.

Odpovéd je jednoducha
potreba ho presvédcit, aby
tu rakev predvedl a sam se t
do ni zavrel.

Druhy problém se tyka zrcadla,
o némz nevi, jak ho od vetesnika
ziskat.

Na ostrové Booty kupte ve
vetesnictvi tabulku s ndpisem
o papouskovi. Papouska se zba-
vite a pak uz mazete zrcadlo
koupit.

Miadadadaaa.

Pafan Arnogt z Usti se ptd, jak
se ma ve hre Brdny Skeldalu
v podzem{ dostat pfes propast,
za niz je pavouk.

Je to jednoduché. Je totiz
potfeba do pasti nejprve néco
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