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Jak se tvorila a co vsechno stala
nejvetsi Ceskd hra vsech dob...

razi ¢tendri, ne ze bychom mohli

prozradit nékteré Silené véci, které

se ddly v pozadi tohoto bezesporu
megalomanského projektu, nebo zverejnit
jeho finanéni rozpodet, jehoz vyse asi tak &tyFi-
krdt prevysuje jakékoliv dosavadni ceské herni
déni, ale rozhodli jsme se pro vds trosku
zmécknout jeho pany autory v ndsledujicim
rozhovoru:

SCORE: Dreamland je fantastickd hra. Je to
nejvétsi a nejdrazsi €eskd hra véech dob.
MuzZete ndm vysvétlit, pro¢ se o ni nikde
nepiSe a nemluvi? Pro¢ se k ni SCORE dostalo
tak trochu néhodou skrz své émuchavé novi-
néiské kontakty?

SCORE: Téch sto deset pelivé vykreslenych
lokaci, stovky animaci, desitky hudeb a tak
ddle, to musela byt pékné ndroénd zdlezitost
na $rajtofli. MizZete ndm prozradit, kolik to
C | viechno stdlo a kdo se podilel na tvorbé toho
isilim néko véeho? Nasi &tendfi by rovnéz jisté uvitali,

de kdyby jim nékdo prozradil, za kolik se Dream-

land bude v Cechdch prodévat.

SCORE: Nékteré z hernich dialogli a mono-
logli jsou dost tvrdé a hyi{ snad aZ vulgdrnim
humorem. My ve SCORE to samoziejmé jen
vitdme, ale nerani z toho mrtvice nékoho

2 nebohych opatrovniki mladsich pardnka?
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SCORE: Pib&h Dreamlandu je velice zajima-
vou variaci na dobre promyslené kyberpun-
kové scifi. Kde jste k nému pfisli a kolik
halucinogend, alkoholu, popfipadé bicovani
autorti to stdlo, nez nékdo néco takového
vl
j ¥

SCORE: Ve hte Dreamland jste po

techniku na vyrobu animaci. MiZe$ ndm ji
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» Operdtorka v oper
muim operacné vyop

ozfejmé neopom talé problémy

dimi a jak jste postupovali pfi vyrobé ‘ vec
3D pozadi? — \it, COVA ‘ t6hig {

SCORE: A posledni otdzka na z4vér: doslo pfi
3C 50 tvorbé Dreamlandu k néjakému Grazu & Gjmé
e vie muselo prostudovot akee na zdravi? Mdme tim na mysli bud’ néjaké
00 7¢ psychické zhroucent téZce zkouSeného progra-
O Zprace © Novsie métora, nebo moznd néjakého byvalého
y, ode “ovone  investora spicho na dné Orli
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SCORE: Ve hfe je celkem sto deset
obrdzki, ale z toho je plnych &tyficet tfi
obrdzk modelovéno ve 3D. MdZe$ ném
fict, pro¢ jste kombinovali 2D s 3D poza-

ovy nor-

SCORE: Dékujeme za rozhovor!

Za Top Galaxy byl zpoviddn: Petr Lips
Za SCORE ¢muchal: Mamoulian

SCORE: A to je k vyrobé hry Dreamland
hno nebo jesté schdzi?

sklenénym okem, opickou,
papouskem a dfevénou
nohou.

»»> ,Nase Spitkové
Ochranné Zuby predstavuji
dokonaly néstroj v sebeo-
brané pred vynucenym
ordlnim stykem.”




