Bezpecnostni varovani

Varovani pted Epilepsif:

Prosime, abyste si pfecetli ndsledujici fadky pfed hranim této hry, nebo pfed tim, neZ dite svolen{ ke hran{ vasim
détem. Nektetd lidé jsou nachylni k epileptickym zachvatim nebo ke ztrité védomi, jsou-li vystaveni ucinkiim
urcitého blikajiciho svétla nebo jistych svételnych vzort.

Takovi lidé mohou dostat zachvat, divaji-li se na televizi nebo hraji-li nékteré videohry. K tomu mutize dojitiu
lidi, ktef{ nemaji Zadny lIékai'sky zdznam o epilepsii nebo nikdy Zadny zachvat neméli.

Pokud se tedy u kohokoliv z Vs objevili symptomy podobné epilepsii (zdchvaty, ztrata védomi) pfi vystaveni
blikajicimu svétlu, konzultujte tuto skutecnost pied tim, neZz za¢nete hrit hru.

Doporucujeme rodi¢tim, aby kontrolovali pouZivani videoher svymi détmi. Pokud se u vds, nebo u vasich déti
objevi symptomy: zavraté, rozmazané vidéni, tiky o¢i, nebo svaltl, ztrata védomi, dezorientace, bezdécné
pohyby, nebo kiece — pfi hrani hry, NEPRODLENE piestaiite hrit a porad'te se se svym lékafem.

Preventivni opatfeni pfi hranf hry:
Nezustavejte pfili§ blizko obrazovce. Sed’te v dostate¢né vzdalenosti od obrazovky. Tak daleko jak to dovoluje
délka propojovacich kabelt.

Dévejte prednost hrani her na malé obrazovce.

Vyvarujte se hrani, jste-li unaven nebo ospaly.

Dbejte na to aby mistnost, ve kterém hrajete, byla dobfe osvétlena.
Pti hranf odpocivejte 10 aZ 15 minut kaZdou hodinu.
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Instalace

Pro instalaci Legendy vloZte do mechaniky CD. Rid’te se instrukcemi na obrazovce k dokonéeni procesu. Pokud
selZze automatické spusténi instalace, dokoncete ji ndsledujicimi kroky:

1. VloZte CD do CD mechaniky

2. Ve Start menu, kliknéte na Spustit

3. Napiste D:\ pt2launcher.exe (kde D: je vase CD-ROM mechanika)
4. Kliknéte na OK.

5. Rid'te se instrukcemi na obrazovce.

Upozornéni

Po finalizaci celého programu a piedani do vyroby se objevil na nékterych typech pocitacti problém s dohrdnim
trpasli¢i epizody v mapé Berani, kdy se dialogovy box ke konci mapy nepfepnul do herni obrazovky. Pokud se
tento problém tyka i vds, nejaktudlnéjsi patch, opravujici tuto chybu naleznete na http://legenda.dxt.cz/patch.zip.
StaZeny soubor uloZte do adresafe s Legendou, dekomprimujte programem WinZip (nemadte-li jej na svém
pocitaci, stdhnete jej na www.winzip.com) a spustte soubor patch.exe. Patch navic vylepSuje i n€které dals{
funkce programu, mate-li tedy moZnost, doporucujeme jeho instalaci i vS§em ostatnim, kterych se uvedeny
problém netyka.

Hlavni menu

Po spusténi Legendy narazite nejprve na toto menu. Vyznam jednotlivych polozek je nésledujici:

Nova hra — Pomoci této polozky se dostanete k volbam umoziujicim hrat kampan ¢i samostatné mise proti
pocitaci.

Multiplayer — Umoznuje hrat hru pfes lokaln{ sit’ ¢i internet.
Nastaveni — Zde je moZzné ménit herni nastaven.
Credits — Zobrazi seznam tviirct.

Konec — Ukon¢i program.

Nastaveni

Umoziuje ménit rychlost posunu obrazu pomoci kldves, hlasitost zvuki a hudby a také nastavit hodnotu gamma
korekce obrazu.

Profily

Aby mohlo Legendu hrat nezavisle na sob¢ n€kolik hract, obsahuje volbu profilu. Profil obsahuje rizné
informace o rozehrané hte. Jsou to:

e  Pozice v kampani a vlastnosti hrdint piechdzejicich mezi misemi.

e Nastaveni hlasitosti zvukt a rychlosti posuvu.

e Hry uloZené v okamZiku, kdy byl aktivni tento profil.

S profily je moZno manipulovat pomoci dialogu ktery se objevi v pfipadé, Ze z hlavniho menu zvolite polozky
Novd hra ¢i Multiplayer. V tomto dialogu je vidét seznam existujicich profilti a je moZnost vybrat, ktery z nich
bude aktudlni. Déle je moZné vytvoftit novy profil stisknutim tla¢itka ZaloZit.

Nova hra

V tomto menu je mozZno pomoci polozky Pribéh hrat jednotlivé mapy z kampané. Pomoci volby Volitelnd mapa
dojde k vyvoléni dialogu umoZzujiciho zvolit pro hrani samostatnou mapu. Déle je zde moZnost nahrit diive
uloZenou hru a to pomoci polozky Nahrdt hru.



Multiplayer

Legenda podporuje hru az 12 hract po lokalni siti ¢i internetu. K této mozZnosti se dostanete z hlavnitho menu
pomoci tlac¢itka Multiplayer. Po jeho stisknuti se zobrazi dialog pro vybér profilu, jméno profilu bude pouZito
jako jméno hrace v sitové hie. Popis tohoto dialogu mtZete najit v ¢asti profily. Po zvoleni nékterého z profila se
zobrazi okno, ve kterém je moZno zvolit, jestli hra¢tv pocita¢ bude fungovat jako server ¢i klient. V rdmci jedné
hry funguje pravé jeden pocita¢ jako server. Ostatni funguji jako klienti. Server ma mezi pocitaci vysadn{
postaveni. Zprostfedkovava komunikaci vSech klientd a bézi na ném rozhodovani piipadnych pocitacovych
hract, proto by se mélo jednat o nejvykonnéjsi stroj. Hra¢ hrajici na serveru ma k dispozici dalsi funkce
umoznujici napiiklad vyhodit nékterého z hraca.

Server

Po zvoleni této moZnosti se zobrazi dialog umoziujici vybrat mapu, kterd se bude hrat. Déle je v tomto dialogu
mozno zadat heslo, bez jehoZ znalosti se nenf moZné do hry pfipojit. Po vybéru mapy dojde k jejimu nacten{ a
nésledné je nastartovan server. Od této chvile se mohou hréci, jejichZ pocitace funguji jako klienti, pfipojit

k tomuto serveru.

Klient

Po vybéru této moznosti se zobrazi okno pro zadani IP adresy serveru ke kterému se chcete pfipojit. V piipadé Ze
neni zadano nic, pokusi se program najit server na lokdlni siti. V takovém ptipad€ zobrazi dialog se seznamem
vSech nalezenych serverti. Pokud byla zaddna adresa konkrétniho serveru, pokusi se program pfipojit pfimo

k tomuto serveru. Pfipojeni do serveru na kterém jiz byla hra odstartovana neni mozné.

Vybér serveru

V tomto dialogu jsou zobrazeny vSechny nalezené servery. Pro kaZzdy server je zde jedna fddka obsahujici
nasledujici informace: jméno mapy, adresu serveru, pocet piipojenych hra¢t/pocet moznych hraci, hodnotu
uddvajici ping na server (¢im mensi hodnota, tim lep$i).V piipadé&, kdy pfi vytvofeni serveru bylo zad4no heslo,
je zde uveden ndpis Heslo. Na toto heslo se program dotiZe v ptipadé, Ze se budete chtit k tomuto serveru
ptipojit. Pro pfipojeni k n€kterému serveru staci kliknout na ndpis Pripojit v piislusné fadce.

Chybové stavy pii pripojovani k serveru
Pfi ptipojeni k serveru miZe dojit k chybé. V takovém piipad¢ se zobrazi dialog udavajici pfi¢inu chyby a
program se vrati do menu klient.

Nastaveni hry

V tomto dialogu se provadi pfifazeni jednotlivych pfipojenych hraca k jednotlivym hractim v mapé.

V horn{ ¢asti dialogu se nachézi tabulka pfifazeni. Pro kazdého hrace, ktery se nachdzi v mapé¢, je zde jeden

fadek o tfech sloupcich (v ptipadé, Ze je dialog zobrazen na klientovi, je tfetf sloupec nepfitomen)

® V prvnim sloupci je uvedeno jeho jméno tak, jak je uvedeno v mapé.

eV druhém je jméno pfipojeného hrace, ktery je momentdln€ k tomuto mapovému hraci ptifazen. V piipadeé,
Ze neni Zadny hrac pfifazen, je ve sloupci uvedeno slovo Neobsazeno. V ptipadé, Ze md daného hrace fidit
pocitac, je zde ndpis pocitac. Piipojeny hra¢ se muze pfifadit k nékterému z neobsazenych mapovych hract
tim, Ze klikne na pfisluSny ndpis neobsazeno. V ptipadé, Ze chce provést zménu, musi nejdiive kliknutim na
své jméno ve druhém sloupci zrusit svoje pfifazeni a poté si miize zvolit jiného mapového hrace. Hrac¢
hrajici na serveru mé navic moznost zrusit kterékoliv pfifazeni. Toto provede stejnym zptisobem jako by
hra¢ rusil svoje vlastni pfifazeni.

e Ve tfetim sloupci, ktery se vyskytuje pouze na serveru, se nachdzi napis pocitac. Kliknutim na néj je mozno
urdit, Ze ptisluSného mapového hrace bude fidit pocitac. Op&tovnym kliknutim se mapovy hra¢ pfevede
zpétky do stavu neobsazeno. Pocitace bojuji i mezi sebou navzijem.

Pod tabulkou se nachazi seznam vSech pfipojenych hraci. Jméno kazdého hrace je obarvené v zdvislosti na jeho
stavu pfipravenosti.

Sedd - hrag se pravé piipojil

Modrd — probiha nacitani mapy

Zlutd - hrag je v ptifazovacim dialogu ale jesté si nevybral Zadného mapového hrace

Zelend — hrac si vybral mapového hrace a je pfipraven

Hr4c na serveru m4 v dialogu tla¢itko OK. Jeho stiskem zahdji hru. Tlagitko je moZno stisknout i v pfipad¢, Ze

néktery z pripojenych hrac¢li nema vybraného mapového hrace. Takovy hra€ je po startu hry odpojen. V piipadé,
Ze nektery mapovy hra¢ zastal neobsazen, jsou jeho jednotky a budovy z mapy vymazany.



Komunikace

V prubéhu nastavovani a hry mohou hraci mezi sebou komunikovat. Pfijaté zpravy a jiné informace souvisejici
se sitovou hrou se zobrazuji v pravém hornim rohu.

K zadavani text souzi fadek vyvoldvany klavesou F4. Do tohoto fddku je moZno napsat bud’ piimo text zpravy
nebo néktery z pokrocilejsich piikazl. Po napsani textu je mozno tento text odeslat stiskem kldvesy ENTER.
Stiskem kldvesy ESC je text zruSen a fadek se zavfe.

V piipadé, Ze byl néktery hrac porazen, dojde k omezeni jeho komunikacnich schopnosti. Nadédle miZze mluvit
pouze s jinymi poraZzenym hraci. V piipadé, Ze je to na serveru povoleno, mtiZe navic posilat zpravy urcené pro
vSechny hrace.

Pokud se do textového fadku napiSe piimo text zpravy, je tato zprava rozesldna vS§em hracim. Pokud chcete
poslat zpravu pouze nékterym z hracii, musite pouZit ptikazovy rezim.

V piipade¢, Ze je prvnim znakem fadku “/”, chipe se zbytek fadku jako piikaz.

Piikaz Vyznam

/m komu zprava Posle zpravu pouze hrd¢im uvedenym v komu. Komu obsahuje seznam jmen
pfipojenych hraci. Jednotlivd jména jsou oddé€lena ¢arkami. Misto jména je moZno
pouZit i &islo pripojent ve formétu #&islo. Cisla pripojeni jednotlivych hradt je
mozno zjistit pomoci piikazu /list. Zpravy, které byly vysldny pomoci Septani se
zobrazi zelenou barvou.

Nist VypiSe seznam piipojenych hraci ve tvaru #¢islo pfipojeni;jméno hrace.
/s zprava Posle zpravu v§em hracim. MiZe byt pouZivana pouze hrac¢em hrajicim na serveru
a funguje i v pfipadé, Ze byl tento hra¢ jiZz poraZen. Zprdva je zobrazena Cervené.
/observertalk on Povoli poraZzenym hractim posilani zprav pro v§echny hrace. Jen na serveru.
/observertalk off Zakaze porazenym hractm posilani zprav pro vSechny hrace. Jen na serveru.
/observertalk VypiSe stav proménné observertalk uddvajici jestli poraZeni hra¢i mohou mluvit
s hrac¢i dosud aktivnimi. PouZitelné pouze na serveru.
Nistip VypiSe seznam IP adres serveru. PouZitelné pouze na serveru.
/kick koho Vyhodi uvedeného Zivého hrice ze hry. Pro uddni hré¢e je moZno pouZit jeho

jméno nebo c¢islo ptipojeni. Pocitatové hrace (AI) neni moZno vyhodit. PouZitelné
pouze na serveru. V piipadé, Ze nekterému z hract spadne spojent, je timto
pfikazem moZzno urychlit pokraovdni hry tim, Ze se tento hra¢ vyhodi dfive, nez
uplyne doba potiebnd pro potvrzeni spadlého spojeni.

Mlock Uzamkne server. K uzamcenému serveru se nelze pfipojit a ani neni vidét ve
vysledku hleddni servert. Pouzitelné pouze na serveru.

/unlock Odemkne server. Pouzitelné pouze na serveru.

Diplomacie

V pribéhu sitové hry je mozno uzavirat a rusit spojenectvi s jinymi Zivymi hra¢i. Spojenectvi znamend, Ze
jednotky spojencti na sebe navzdjem neutoci a rovnéZ neni automaticky zobrazovan kurzor dtoku. Hra¢ také vid{
vSechno, co vid{ jednotky jeho spojencti. K manipulaci se spojenectvim slouzi polozka diplomacie v menu. Po
jejim stisknuti se zobrazi menu, kde je moZno zvolit jestli se bude spojenectvi vytvéiet ¢i rusit a nasledné zvolit
hréace, s nimz budeme spojenectvi vytvaret Ci rusit. Pfi vytvareni spojenectvi je druhému hraci zobrazen dialog
informujici ho o tom, Ze s nim chcete uzavfit spojenectvi a ma moznost spojenectvi pfijmout ¢i odmitnout.
ZruSeni spojenectvi mtze provést kterykoliv z hract a nenf vyzadovan souhlas partnera. O zménach spojenectvi
(vCetné nedspésného pokusu o uzavieni spojenectvi) jsou informovani vSichni hra¢i pomoci textové zpravy.

Vitézstvi a prohra

Hra kon¢i v piipadé, Ze na mapé ziistanou jednotky a budovy pouze jednoho hrace. Hrac je porazen v piipadé, Ze
pfijde o vSechny budovy i jednotky. V takovém piipadé€ se mu odkryje celd mapa a omezi se moznosti
komunikace s ostatnimi hraci (viz. Komunikace) ale déle zustava pripojen a miZze sledovat hru.

Specifické vlastnosti multiplayeru

V prubéhu multiplayeru nefunguje normdln{ klavesa pro aktivni pauzu (viz. Pokrocilé ovladani) tj. mezernik.
Hru je mozné zapauzovat stisknutim tlacitka Pause. Pfi takto zapauzované hie je mozno zadavat rozkazy jako

v piipadé hry jednoho hrace s vyjimkou piikazii na stavéni budov a zdi, které je moZno zadat ale provedou se az

zx o

po odpauzovani hry. Hru mtize odpauzovat kterykoliv z hraca.

V pribéhu multiplayeru nefunguje mozZnost zabirani radnice (viz. Zékladni ptikazy jednotkam).



Rasy

Barbari

Popis: Snad ani neni krvela¢néjsich tvorti nez barbart. Ale nesud’te jejich Ciny, nebot’ veSkeré krutosti se naucili
prave diky lidem. Barbafi svou silou pfed¢i vSechny ostatni rasy a snad pravé proto, se Casto stavali kofisti
otrokara.

Historie: Barbafi pfisli z vychodu, dokazali pfejit nekone¢nou poust. Ani elfové nevédi co se za vychodni

pousti zvanou ,,pec skryvad. Ale zfejmé to neveédi ani barbafi sami, nebot spisy o vlastni historii nepisi. Jediné,
co se traduje jsou hrdinské pisné padlych valec¢nika.

Klady:

e Barbafi jsou rozeni vale¢nici. Jako jedini dokdZou koordinovat boj ,,obouru¢* tzn. dvéma zbranémi. A
Bojovnik, jenz zptisobuje dvoundsobné zranéni, je vskutku vyhleddvanym véle¢nikem.

e  Barbafi jsou imunni proti smrtelnému zranéni. Kazd4 rasa m4 urc€ity limit, kdy jejich zranéni dosdhne
maximum a zranény vojdk padne k zemi. A pokud ho do té doby nikdo nevyléci, zemie. Ale barbafi bojuji
do posledniho dechu.

Zapory:
e  Barbafi se nikdy nenaucili kovat zbroj. Bojuji doslova jen tak. A jediny ¢im se mohou brénit je §tit.

/////

e Jejich Samani neznaji 1é¢ivé kouzlo. Svij Zivot ziskavaji pouze regeneraci.

ZN 2

e  Vmysleni jsou trochu zaostalejsi a tak sami nedokdzi postavit bojové stroje.

v

Suroviny: Barbafi stavi vétSinu svych budov z kosti obrovitych zvitat. Ale také se od lidi nau€ili, Ze nejmocnéjsi
surovinou je zlato, protoZe za tento kov se nechd sménit cokoliv.

Lidé

Popis: Lidé jsou nejmladsi rasa. Maji kratky Zivot, ale neuvéfitelné rychle se rozmnozuji. A tak pomalu, ale
jisté ovladaji svét. Lidé maji neobycejné sloZitou stavebni strukturu. DokdZou cvi€it vojaky, ale ne tak krvelacné
jako barbafi své valecniky. Umi stavét bojové stroje, ale ne tak drtivé jako trpaslici. Naucili se ovladat magii,
ale zdaleka ne tak mistrné, jako elfové. Ale nejvetsi sila lidské rasy je v jejich vite (kfestanstvi)

Historie: Opravdovou historii lid{ asi znd mélokdo. Lidé sice uchovavaji své kroniky, ale moc se o svou historii
nezajimaji. Také Castd ,,vyména“ krald ma za ndsledek Ze jejich historie je radoby ,,pozménovana* ve prospéch
toho, ¢i onoho panovnika. A tak ani oni sami nevédi odkud pfisli, pro¢ zde jsou a co chtéji.

Klady:

e Lidsky mnich ma primarni kouzlo 1écba, coz je velice dilezité kouzlo.

e Lidé dokdZou pouZivat az tii druhy zbroje (koZend, krouzkova a platova), dokazou pouzivat i nékolik druhti
zbrani a dokonce umi stavét i vdle€né stroje.

Zapory:

¢  Lidé maji mnoho kladd, ale jen v malo smérech jsou opravdu lepsi nez kterdkoliv jind rasa.

e [ kdyZ to je zdanlivé nepodstatnd vlastnost, lidé jsou snad nejméné tolerantni k jinym rasdm. Spojenectvi s
lidmi nikdy nema velkou vdhu a dokonce i mezi lidmi néjaka smlouva o nettoceni dlouho nevydrZzi. A tak
jsou lidé obecné povaZzovani za dplatné zradce. A to uZ je co fict, nebot’ za penize by nezradil svij lid ani
trpaslik, a to je jejich touha po zlaté jest€¢ mnohem vetsi.

Suroviny: Lidé stavi své stavby ze dfeva. TakZe kamkoliv se pfist¢huji, a Ze se lidé rozpinaji jako kobylky,
vypaluji pralesy, kéc{ stromy a zirodiuji zemi. Samoziejmeé Ze prvotni surovinou je zlato. A oproti jinym rasdm
nejsou na zlatu tolik zdvisli, protoZe pokud nemaji zlaté doly, ziskdvaji penize z prodeje hospodaiskych
produktd. (grunt a mlyn)

Trpaslici

Popis: Trpaslici jsou narod ktery Zije pfevazné pod zemi, kde t€zi drahé kovy ke kterym chovaji zvlastni lasky-
plny cit. Svou hroudu zlata by trpaslici branili i vlastnim télem a kdyZ kupuji potraviny, tak si kazdy zlatdk
prepocitaji, nez se s nim, se slzou v oku, rozlouc¢i. Ale nesmite je obviilovat z chamtivosti, jsou to statn{
bojovnici. Jejich vydrZ v boji je obdivuhodnd, i kdyZ si svou chrabrost nejcastéji dokazuji v hospodé.

Historie: O trpaslici historii toho oproti jinym rasdm vime hodné, nebot’ vlddu svych panovnikl nepisi na
omsely papir, ale pfibehy tesaji piimo do kamene. Trpasli¢i nirod ma mnoho (povetsinou znesvdrenych) klang.



Kazdy klan né¢im vynikd. Clenové klanu ,,Cmoudi® jsou mistfi v kovaistvi a alchymii, ¢lenové klanu

,Beranli* jsou rozeni bitkafi, atd. Ale aby n¢kdo trpasli¢i {i8i udrzel v miru, museji mit svého cisafe. Ano
cisafovo rozhodnuti musi kazdy klan respektovat, nebot’ jeho slovo udrzuje v zemi mir.

Klady:

e Svou touhou po zlaté¢ a dlouhodobym pocitem pod zem{ ziskali jisty druh vidéni i ve tmé - infravidéni. To
znamend Ze ve dne vidi stejné daleko jako ostatni rasy, ale v noci, nebo v interiérech vidi humanoidy a
zvitata stejné jako ve dne.

e Trpaslic¢i laska ke zlatu dava délnika ,,silu“ unést zlata vic nez ostatni rasy, takZe i zacinajici déInik unese
15 zlat’dkti oproti normalnim deseti.

e  Trpaslici jsou mistfi alchymie, jejich bojové stroje jsou nejdrtivéjsi ze vSech. Jako jedini mohou uZivat
stielny prach, jako jedini mohou stavét vzducholod¢€ a dokonce dokdzi vykovat mitrilovou zbroj..

Zapory:

e  Trpasli¢i délnici si Zadaji p€kné zaplatit za svou cestu a tak kazdému délnikovi uvizne jeden zlat'dk z cesty v
kapse.

e Trpaslici preferuji plny bfich, pted dlouhym studiem v magické véZi. A tak se trpaslici nikdy nenaucili
ovladat magii.

Suroviny: Trpaslici jsou ndrod ,horniki* a jejich laska ke zlatu délé tuto surovinu nanejvys potiebnou. Druhou
surovinou je Zelezo, z ¢ehoZ vyrabi trpaslici zbrané, zbroj, stroje a dokonce i nékteré stavby.

Elfové

Popis: Elfové jsou krasnd stvotent, Cerpajici silu z piirody a hlavné ze svého rodného lesa. Jejich dlouhovekost a
moudrost pied¢i snad vSechny ostatni. Velké potéSeni jim Cini studium a pravé proto vzeslo z této rasy tolik
slavnych magl. Kazdy elf cti ,,tradice svého rodu, nebo spis zakony jejich lesa. Ale zdkladnim pravidlem elft je
nevmeésovat se do konfliktu jinych ras, nebot’ by diky svym schopnostem mohli zpiisobit nenapravitelné skody.
Historie: Elfové nemaji krdle a nepocitaji svou historii na vladu toho, ¢i onoho panovnika. Elfim vladne ,,Rada
starSich* pfesnéji feceno skupina védoucich, jenZ ¥idi chod mést. Svou historii pecliveé stfeZi v jejich nejstarSim
mésté, kdesi hluboko v lese a jen malokomu je dovoleno ji poznat.

Varovani: V piipadé, ze by mélo dojit k vdlce, md ,,rada starSich® pravo oteviit ,,$kolu bojovych druida“. A
pak se z tichych lesnich lovct a oSetfovatelil lesa stavaji bojovnici, uZivajf sil ptirody. Takovi elfové dokazi
probudit stromy, ¢i privolat draky. Nejednou se uz stalo, Ze takova sila nékterym elfim ,,zachutnala® a Ze takovi
bojovnici touzili po ovladnuti vétsich, mocnéjsich kouzel a to i za cenu kdy piirod¢ ublizovali. A z takovych elft

se pak stavaji ,,zatraceni“, nebo-li temni elfové.

Klady:
e Elfové Ziji v symbidze s lesem, dokdZou Cerpat silu z pfirody a praveé diky ni, se jejich smrtelnd zranén{ 1é¢i
sama.

e DokdZou pouzivat snad vSechny kouzla.
e Jenom elfSti druidi dokdZou pfivolat draky. A prav€ v ochoceni draka je jejich nejvetsi sila.

Zapory:

¢ Elfové nejsou zdaleka tak zdatni kovafi jako trpaslici, a tak je jejich vybér zbroje znacné omezen. Toto
omezeni prameni z potfeby pohybovat se po lese rychle a tiSe. Jejich rodova zbraii je luk, takze ani nejsou
cvieni pro boj z blizka. Proto elfSti lovci povétsinou nosf jen prostou tuniku, ale v dobach valky dokdzou
vykovat i bojovou zbroj, kterou spi$ nez tézky krunyt chrani magické runy.

¢ Elfové maji minimum zbrani. Sami pouZivaji jen luky a lovecké noZe. Nikdy neni dobré jejich lovce stavét
do ptfedni linie.
Stroze se drzi svych tradic, které jim veli ,,nevméSovat se do konfliktu jinych ras“. Krvelacnost barbart je
jim cizi, pohrdaji chamtivosti trpaslikti a zatracujf lidi, jenz kaci stromy. Nebot’ kazdy elf by branil strom
svym Zivotem. Pro jejich odcizeni jsou elfové obecné povaZovani za nafoukance.

Suroviny: K ¢emu by elfim byla téZba Zeleza nebo snad kosti. Elfové Ziji ze svého lesa, pfesnéji feceno sbérem
magickych kofinkti. Ale i elfové potfebuji zlato, nebot’ pravé diky obchodu mohou ziskat kovové zbrané,
ocelové hroty do Sipi a dalsi potfebné véci.




Ekonomika

Ekonomika kazdé rasy v Legend¢ je zaloZena na dvou surovinich.

Prvni, spolecnou pro vSechny, je zlato. K t€Zbé zlata je nutné postavit zlaty dal. Zlaty dil Ize stavét pouze na
nalezisti zlaté zily. Zlaty dil mizZe stavét pouze délnik viz. Vystavba zdkladnich budov

Zlata 7ila Zlaté doly (barbarsky, lidsky, trpaslici, elfsky)

Druhou surovinu mé kazd4 rasa jinou.

Barbati musi najit kostru, ze keré mohou t&z{ kosti.

Lidé téZi stromy, kterych je vSude dost.

Yy v

Trpasici t€zi Zelezo, podobné jako u zlata musi nalézt Zeleznou Zilu a postavit Zelezny
dal.

Elfové sbiraji kofinky, které zndzorfiuji barevné kvéty.

Specidlni lidské hospodatské budovy.

Zisky z lidského gruntu jsou 50 zlatych, ale grunt miiZe byt postaven
pouze jednou v celé usedlosti.

Mlynét odvadi desétek v naturdliich
(50 dieva), ale mlyn mtzZe byt postaven
pouze jednou v celé usedlosti.




Jednotky

KaZda jednotka ma né€kolik zdkladnich vlastnosti.

Utoiné &islo Udava silu jednotky a ovliviiuje miru zpisobeného poskozeni, mtize mit dalsi modifikatory

v zavislosti na typu cile (humanoid, zvite, stroj, nemrtvy).

Obrané ¢islo  Udéva jak dobfe se jednotka brani zasahim.

ZkuSenost Zkusenost jednotka ziskava zranovanim nepftatel, sesilanim kouzel a v piipad¢ délnikd i
téZbou. V piipadé Ze dosdhne urcité drovné postoupi na dalsi drovenl. Pokud se jednd o béznou jednotku, dojde
pfi postupu na dalsi uroven ke zvétSeni poctu Zivoti a ttocného ¢isla. Jedna-li se vSak o hrdinu (viz hrdinové)
jsou ji pfi postupu pfidéleny body, za které ji miiZete vylepsit zvolené vlastnosti.

Mana Ud4va mnoZstvi magické energie, kterou tato jednotka disponuje. V piipadé béZnych jednotek
slouZi mana pro vyvoldvan{ kouzel a ¢asem se sama dopliiuje. V pfipadé vykouzlenych jednotek naopak mana
postupné ubyva a v ptipadé, Ze klesne na nulu, jednotka zanikne. Pokud jednotka disponuje manou, je jeji
hodnota zobrazena modrou barvou pod hodnotou Zivott.

2ivoty Ud4v4 jak moc je jednotka Zivd. Jsou ubirdny kaZdym zranénim a pomalu se samy regeneruji.
V piipad¢ ze klesnou na nulu, jednotka zemfe. VSechny rasy s vyjimkou barbarti maji jeSté smrtelné zranéni.

Smrtelné zranéni

Kazd4 jednotka (kromé barbarti a nemrtvych, ktef{ bojuji do posledniho dechu) ma limit ,,Smrtelného zranéni*.
Je to stav, kdy je jednotka uZ pfili§ zranéna, kdy nema silu v boji pokracovat a bez zndmek Zivota padne k zemi.
Z tohoto ,.komatu* ji miZe uzdravovaci kouzlo jest¢ vylécit, ale pouze do urcité doby, nebot jednotce klesa
pocet Zivott (krvaci). Trochu jinou, ale podobnou skupinu tvorfi stroje. Stroje maji podobné jako ,,zivé* jednotky
smrtelné zranéni a je-li tento limit pfekrocen, stroj uz neni schopen pohybu ani boje, zkrati se mu dohled
(ztmavne), ale Zivoty se mu neubiraji (stroje nekrvaci). Takto poskozeny stroj se necha kdykoliv opravit
délnikem, pokud ma jesté trochu Zivota. Stroje, jenZ se nachdzeji ve stavu ,,smrtelného zranéni*, se nechaji

hrdinou, konvertovat viz. popis konverze strojii.

Toto je limit kritického zranén{ .

Hrdinové

Jedna se o zvlastni jednotky. Ve vétSin¢ misi od zacdtku disponujete jednou ¢i n¢kolika témito jednotkami, které
z pravidla nesmi zemiit. Dals{ hrdiny je moZno najmout v k tomu uréené budove. U EIft je to Rada starSich,

v piipadé€ jinych ras je to hospoda. Od ostatnich jednotek se lisf tim, Ze se jim pfi pfestupu na dalsf level neméni
vlastnosti automaticky nybrz jsou jim piidéleny body, které miZete investovat do zlepSeni nékterych vlastnosti ¢i
do ziskdni novych schopnosti ¢i kouzel. Kazdy hrdina miZe ovladat rizné talenty, coZ je skupina vlastnostf,
majici vliv na jeho schopnosti. Jejich vybér je vyhodnéjsi, neZ rozdéleni bodl do jednotlivych vlastnosti, ale
zna¢né vyhody v jednom sméru zpravidla mivaji i negativni dopad na nékteré jiné vlastnosti. U kaZdého nového
hrdiny doporucujeme hned na zacatku jeho Zivotni kariéry rozhodnuti, jakym smérem jej chcete ubirat. Nékteré
talenty jsou navic specidlni (jako napt. kouzelnik ¢i viidce) a umoZzn{ hrdinovi ziskat zcela nové schopnosti (v
téchto ptipadech kouzlit a moZnost zajimat neptételské radnice). V piipad¢ Ze v okamziku smrti hrdiny méte
postaven hibitov, miiZzete hrdinu v tomto hibitove za poplatek oZivit. OzZiveny hrdina ztrati vS§echny zkuSenosti,
které ziskal od posledniho postupu na dalsi level. Pokud je hibitov znicen, jsou ztraceni i vSichni hrdinové v ném
uloZeni. V piipad¢ hrdind, ktefi nesmi zemfit, je jejich pobyt na hibitové chapéan pro tcely splnéni této podminky
jako by stéle Zzili.

Kouzleni

Nekteré jednotky jsou schopné pouzivat riznd kouzla. Vyvolani kazdého kouzla stoji ur¢itou manu a v ptipadé
nékterych kouzel také penize ¢i vedlejsi surovinu. V piipadé hrdint si mtizete sami piimo urcovat, jakd kouzla je
za body ziskané pfi pfestupu na novou troveil naucit. Ostatni jednotky maji pevné danou omezenou mnoZinu
kouzel. Kouzla bud’ umi hned od zac¢atku, nebo je moZno je v pfislusnych budovach vyzkoumat.

Vlivy

Nekteré jednotky a budovy ovliviiuji ostatni jednotky ve svém okoli. Napiiklad templarf ¢i Spitdl zrychluji jejich
regeneraci. Inkvizitor zpomaluje nemrtvé. Pfi vybrani jednotky disponujici néjakym vlivem, je tento vliv
zobrazen na obrazovce jako kruh.



Navrh jednotek

Kromé riznych vylepseni miZete vynalézt také nové zbrang, $tity a brnéni. Posléze muiZete ve specidlni budové
vytvofit, kombinaci tohoto vybaveni, nové typy jednotek, které 1ze poté v kasdrnach cvicit. Dialog ve kterém se
tato ¢innost provadi je zobrazen na nésledujicim obrazku.
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V levé horni ¢asti se nachazi obrazek aktudlné upravované jednotky a pod nim jsou uvedené statistiky. Napiiklad
jednotka zobrazena na obrazku ma dto¢né ¢islo 18 s bonusem proti humanoidtim +1, s postihem proti zvifatim —
6, proti strojim a nemrtvym Zadny bonus ¢i postih neni. Ddle ma obranné ¢islo 11 s bonusem proti stfelam +3,
jeho rychlost je 32 a stoji 140 zlatych mincf{ a 8 kosti. Pod nim je zobrazen seznam jiZ navrZenych jednotek.
Jednotky se zde nachdzeji na stejnych pozicich jako v kasdrndch. Kliknutim na jedno z polf je moZné vyzbrojit
editovanou jednotku stejnymi zbranémi a vybavenim jako ma jednotka, na kterou se klikne. V pravé ¢asti se
nachdzi velky obrdzek aktudln€ editované jednotky. Tento obrazek je obklopen ikonami zbran{ a dalsiho
vybavent, které je moZné na jednotku pouzit. Pod obriazkem jsou zobrazené statistiky zbrang, na kterou praveé
ukazuje kurzor mysi. Kliknutim na ikonu je mozné pfifadit piislusnou zbran editované jednotce. Opétovné
kliknut{ zbrail odebere. Nékteré zbran¢ a vybaveni jsou navzdjem nekompatibilni (napiiklad obouruéni zbrané a
Stity). V piipad¢ barbari je mozné u jednorucnich zbrani ménit nezdvisle zbran v levé a v pravé ruce.

Poté, co je jednotka navrzend, je mozné ji pomoci tlacitka pridat zatadit do seznamu jednotek, které je potom
mozné vyrabét v kasdrnach. Jednotku je také mozné ze seznamu vytadit stisknutim tlacitka zrusiz.

Zakladni oznacovani jednotek
Svou libovolnou jednotku, se kterou chcete manipulovat, oznacite mySi: UkdZete na urcitou jednotku kurzorem
a levym tlac¢itkem mysi ji oznacite. Poté se vam zobrazi jeji oblicej a zdkladni informace o ni.

Rozsifené oznacovani jednotek

Je mozné mit vybrano vétsi mnoZzstvi jednotek najednou. Toho je mozné dosdhnout n¢kolika zptsoby.
Nejjednodussim z téchto zplisobtl je vybér vSech jednotek, které se nachazeji ve zvolené obdélnikové oblasti
obrazovky. Provedete to tak, Ze ukdZete kurzorem na misto, kde chcete mit jeden z rohti oblasti. Poté stisknete a

podrzite stlacené levé tlacitko mysi. Pfejedete do mista kde ma byt protilehly roh oblasti a pustite tlacitko.



Vsechny jednotky zasahujici do této oblasti budou vybrany. Jednotky, které budou ve vysledném vybéru,
v priibéhu tazeni barevné pulsuji.

V piipade¢, Ze chcete vybrat vSechny jednotky stejného typu, které se nachdzeji na obrazovce staci kdyz nad
nékterou jednotkou tohoto typu dvakrat rychle stisknete levé tlacitko mysi. Tim se vyberou vSechny jednotky
které maji stejny typ jako tato jednotka a které se nachdzeji na obrazovce.

Pro vybrani vSech jednotek nachdzejicich se na obrazovce staci pii stisknuté kldvese Alt dvakrat kliknout levym
tla¢itkem kdekoliv na obrazovce.

Pokud jiZ né¢jaky vybér existuje, je moZné do néj jednotky priddvat ¢i je z n€ho naopak ubirat. K tomu slouZzi
klavesy shift a ctrl v kombinaci s pfedchozimi mozZnostmi vybéru. Pokud je v pribéhu vybéru stisknutd kldvesa
shift ptidaji se jednotky, které by vybér normdlné vybral, k jednotkdm jiz vybranym. V pfipadé, Ze je misto shift
pouzije klavesa ctrl jsou jednotky, které by vybér normalné vybral, odebrany.

Skupiny

V ptipad¢ Ze mite vybrané néjaké jednotky, je moZné tento vybér zaznamenat a v budoucnu opét vyvolat.
Zaznam se provede stisknutim ctrl+¢islo z intervalu 1-9. Tim se vybér uloZi pod zadanym ¢islem. Pro jeho
pozdéjsi vyvolani pak staci stisknout piislusné ¢islo. V piipadé, kdy je pfi vyvolavani stisknuta kldvesa alt,
presune se zaroveil pohled do prostied vybéru. Stejného vysledku je mozno dosdhnout tim, Ze se vyvolavaci
klavesa stiskne dvakrat po sob¢. Kazda jednotka se mize nachdzet maximdlné v jednom zaznamenaném vybéru.
Cislo vybéru, ve kterém se nachdzi, je zobrazeno &islem ktery se u nf nachdzi.

Pomoci kldvesy 0 je mozné vyvolat jeste jeden specidlni vybér. Tento vybér neni mozno ménit. Jsou do néj
automaticky pfiddvany nové vytvofené jednotky.

Zakladni prikazy jednotkam

Zakladni ptikazy je mozné vybranym jednotkdm zaddvat stisknutim pravého tlacitka mysi. Na zdkladé pozice
kursoru a typu jednotky se automaticky zvoli pfedpoklddana akce tj. napfiklad pfesun pfi kliknuti na misto na
zemi ¢i utok pfi kliknuti na nepfitele. Pro zadani nékterych dalSich piikazii a pro zadavani jinych piikazti nez se
nabizi automaticky (napfiklad dtok na vlastni budovu) slouzi miizka s ikonami v pravém dolnim rohu obrazu.

Piesun:
Pomoci tohoto tlacitka pfikaZete oznaenym jednotkdm pfesun se na zadané misto.

Utok:
Stisknutim tohoto tlacitka ptikaZete ozna¢enym jednotkdm ttocit na zadany cil. Umoziiuje prikdzat
utok na spfételenou jednotku ¢i, v piipad¢ stfeleckych jednotek, na zadané misto na zemi.

Stuj:

KaZzda jednotka md ,,svlij rozum* a spatfi-li nepfitele a zrovna nema zZadny piikaz, miZze se pokusit
nepfitelskou jednotku napadnout. Toto tlacitko funguje jako pfepina¢ umoZnujici jednotce zakdzat
opusténi své pozice.

Hlidkuj:
PouZitim tohoto tlacitka je moZno jednotce pfikdzat aby pfechdzela mezi mistem na kterém se
nachédzela v okamZiku zadan{ tohoto pfikazu a ur€enym mistem.

Prace: (pouze pro délniky)

Pokud mate oznaceného délnika, mizete ho poslat pracovat. Je na Vds, jakou praci mu urcite, obecné
se prace délf na:

®  t¢Zbu surovin

e opravu domu

®  opravu stroje

Informace:

Stisknutim tohoto tlac¢itka miZete ziskat dalsi informace o jednotce. Pokud je na ikonce ¢islo, znamena
to, Ze jednotka postoupila na dalsi droven tim ziskala body, kterymi mtiZete jednotce zlepsit vlastnosti,
popiipadé naucit novy talent ¢i kouzlo.




Okupace meést: (pouze pro hrdiny, jenZ se naucili talent Viidce)

Okupace mésta probéhne tim zpiisobem, Ze hrdina musi nejprve na radnici zadto€it a z 50% ji
poskodit, nez mize vyvésit vlajku hrace. Radnice je ustfedni stavbou kazdého mésta a jejim zabranim
dojde k zabrani celého mésta.

Konverze stroju: (pouze pro hrdiny, jenZ se naucili talent Mechanik)

Nachdzi-li se jakykoliv pozemnf stroj ve stavu ,,smrtelné zranéni* (viz Smrtelné zranéni) a m4-li hra¢
hrdinu, jenZ ma vlastnost ,,montér* muze byt takovyto stroj konvertovan na hracovu jednotku.
Vystavba zakladnich budov: (pouze pro déiniky)

Zobrazi seznam zdkladnich budov (dil, trziste, civilni budova, hospoda, piistav, kostel, atd...), které

mize délnik postavit.

Vystavba vojenskych budov: (pouze pro délniky)
Zobrazi seznam vojenskych a vysSich budov (kasarna, kovarna, zbrojnice, strdzni v€z, hrad,
manufaktura, paldc, atd...), jenZ miZe délnik postavit.

,  Vylodit: (pouze pro lode)
Na urc¢eném misté vylodi vSechny jednotky, které lod’ ¢i ponorka prevazi.

Pokrocilé ovladani
V Legendé€ dale existuje n€kolik specidlni moZnosti ovlddani jednotek.

Prvni je aktivni pauza, kterd se zapind a vypind stiskem mezerniku. V pribéhu aktivni pauzy je mozno zadavat
piikazy jednotkdm, stavét zdklady budov a zdi.

Dalsi moznost{ je naplanovani n¢kolika ptikazt dopfedu. Tj. ,,jdi tam, pak sesli kouzlo a nésledn¢ se presun zpét
do bezpec¢* nebo ,,postav tuhle budovu, pak oprav tamhletu a pak jdi tézit zlato*. V ptipadé Ze je pfi zaddvani
ptikazu stisknuta kldvesa shift, je ptikaz pfidan na konec fronty piikazl. V piipadé, kdy shift stisknuty nent,
zadany piikaz nahradi celou frontu.

Aby bylo mozné zjistit jaké piikazy maji jednotlivé jednotky, je mozné stiskem kldvesy TAB zapinat a vypinat
zobrazeni tse¢ek udavajicich jednotlivé tkoly jednotek. Usecky jsou barevn& odlifeny podle typu tkolu.
Cervend znamend ttok, zelend piesun, Zlutd praci a modrd seslani kouzla. V piipadg, Ze jsou nékteré jednotky
vybrany, jsou jejich tsecky zvyraznény.

Jednotky se za normdlnich okolnosti snazi dodrZovat hrd¢em zadané ptikazy. Napiiklad pokud m4 jednotka
piikaz jit na urené misto, tak se tam bude snaZit dostat i v pfipad¢ Ze je napadend a nebude ttok opétovat.
V piipade¢, Ze byla pii zadani aktudlné provadéného piikazu stlacena kldvesa CTRL, mtiZe jednotka provést
vlastni rozhodnuti o vybéru cile ¢i provadéné Cinnosti. V takovém piipade jsou vSechny dosud neprovedené
ptikazy zruseny z fronty piikazt.

Pro vétsi prehled o vlastnikovi jednotlivych jednotek, o mnozstvi jejich Zivott ¢i many, slouzi funkce, vyvolana

pomoci klavesy F6, kdy je moZno cyklicky pfepinat mezi tfemi reZimy zobrazeni jednotek.

1. Normalni rezim Toto je rezim, ktery je aktivni pii startu hry. Jednotky maji sviij béZny vzhled a je mozné
pomérné dobfe odliSit jednotlivé jednotky a urcit jejich typy. Jednotky jsou také castecné zakryvany
budovami, objekty, leteckymi jednotkami a efekty kouzel.

2. Prehled Zivotli V tomto rezimu je kazdd neletecka jednotka zobrazena jednolitou barvou, stejnou jako ma
hrac, ktery ji vlastni. Jas barvy uddvd pomér poctu aktudlnich Zivotd vici poctu Zivott ktery ma
v nezranéném stavu. Cfm je barva tmavii, tim je jednotka mrtv&jii. Jednotky jsou navic vidét pres cokoliv
kromé leteckych jednotek.

3. Piehled many Tento rezim je velmi podobny reZimu zobrazeni Zivotl. Jenom misto Zivotl zobrazuje
mnozstvi many. Jednotky které manou nedisponuji jsou zobrazeny tmavsi barvou nez jednotky, které ji
disponuji, ale aktudlné jiZ maji vycerpanou.



Zakladni budovy a jejich funkce

Velitelsky stan (radnice)

Radnice je centrem kazdé usedlosti. Zde se soustfed’uje natéZené zlato
a suroviny. Radnice nelze nikym postavit a pravé utokem hrdiny na
tuto budovu lze okupovat usedlost. (ziskat celé mésto) viz. popis
Okupace mést

Stan (Civilni budova)

V civilni budové lze cvicit délniky. Civilni budovy zadrovei slouzi jako
,Lubytovna® pro vSechny tvé jednotky. TakZe aby se vase usedlost mohla
rozrustat a vy mohl/-a vycvicit v kasarnach vetsi pocet vojakl, musite vzdy
pamatovat na to, abyste pro né¢ mél/-a volné misto v civilnich budovach.

Zlaty dul
V této budové 1ze téZit zlato. Zlato téZi délnici, jenZ ho v pytlech nosi do radnice,
¢i do bazaru.

Cvicisté (Kasdrna)

V kasarnach lze cvicit valecniky v boji s urcitou zbrani. Z pocatku mate

k dispozici jen dva typy vojaku (dva typy zbrani). V kovarng, ¢i zbrojirné
muzete vynalézt dalsi zbrané a nebo v hradé¢ si muzete libovolného vojdka
navrhnout. (Navrhnout vojdka jenz bojuje s urcenou zbrani, Stitem, Ci je
oblecen v zbroji)

Bazar (TrZisté)

Trziste 1ze (oproti radnici) postavit na libovolném misté. Nejlépe pobliz
zlatého dolu, nebot’ trzisté je dalsim mistem, kam mohou Vasi délnici
nosit natéZené zlato ¢i suroviny. V trZisti lze také sménovat zlato za
surovinu a naopak.




Funk¢ni klavesy

Akce

Pauza — (zastavi hru; v pauze l1ze zaddvat rozkazy)
Zrychli hru

Zpomali hru

Pfesun na pozici posledni udalosti

Ulozit vybranou skupinu

Vyvolat uloZenou skupinu

Vyvolat a vycentrovat na uloZenou skupinu
Ptidat jednotky do vybéru jednotek
Odebrat jednotky z vybéru

Zadavat piikazy jednotkdm doptedu
Zadavani pterusitelného piikazu

Vybér vSech jednotek na obrazovce

Vybér vech jednotek stejného typu jako vybrand jednotka nachdzejicich se na
obrazovce.

Zobrazit usecky ukolil (zelend-chiize, Zlutd-prace, Cervend-utok, modra-kouzlo)
Priblizit / oddalit kameru (ZOOM)
Nastavit defaultni pfibliZzeni

Vsem vybranym jednotkdm nastavit stejnou rychlost
Zrusit v§em vybranym jednotkdm stejnou rychlost
Zapnout chat dialog (pro multiplayer)

Zobrazit vlivy (vliv hrizy, regenerace, viidce) jenZ plsobi na okolni jednotky
Obarvit jednotky barvou hrace (ztmavovat podle Zivoti/many)

Vypnout viditelnost jednotek za budovou ¢i stromy

Vypnout rychla tlacitka zobrazen{ hrdind

Ulozit obrazek ze hry do (*.tga) souboru

Klavesa
[Spacebar]

(+]

(-]

[Enter]

[Ctrl] + (1...9)
[1]...[9]

[Alt] + (1...9)
[Shift] + vybér
[Ctr]] + vybér
Prikaz + [Shift]
Piikaz + [Ctrl]

Alt+ dvojklik levym
tlacitkem mysi
dvojklik levym
tlacitkem na jednotku

[Tab]
koleckem mysi
stisknout kolecko mysi

(F2]
(F3]
(F4]

(F5]
[F6]
(F7]
(F8]

[F12]

Technicka podpora

Pro podporu navstivte stranky http://www.legenda.cz

Své dotazy mlZete sméfovat téZ e-mailem na legenda@dxt.cz nebo faxovat na: (+420) 271 740 124.

Telefonni podpora: volejte (+420) 271 742 467. Toto ¢islo slouZi pouze pro technickou podporu — neposkytuje
rady, ndvody a patche.

Technickd podpora je poskytovana bezplatné, ceny pouZiti podpory spole¢nosti DXT ComputerS vSak zdvisi na
pouZitém prostiedku (fax, telefon, modem, ..) a zavisi na mist€ pfipojeni uZivatele.
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